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ПРОГРАММА 

ВСТУПИТЕЛЬНОГО ИСПЫТАНИЯ 

 

Наименование испытания: 

Композиция: художник анимации и компьютерной графики 
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Вступительное испытание призвано определить уровень 

общехудожественной подготовки абитуриентов, поступающих по 

результатам испытаний, организуемых вузом, их готовность к освоению 

основной образовательной программы.  

Содержание вступительных испытаний на базе профессионального 

образования в соответствии с направленностью (профилем) программ 

бакалавриата, программ специалитета. 

Вступительное испытание проводится в форме творческого экзамена, 

который включает в себя одно задание, на выполнение которого отводится 4 

часа в условиях экзаменационной аудитории. 

Максимальное количество баллов за вступительное испытание – 100. 

Минимальное количество баллов, подтверждающее успешное прохождение 

испытания - 50.  

Формат экзаменационного листа: 50x50 (планшет, обтянутый 

ватманом).  

Материалы: бумага, линейка, ластик, простые карандаши, 

художественные материалы (маркеры, гуашь, темпера, акварель) по выбору 

обучающего. Экзамен проводятся по билетам. 

Длительность вступительного испытания составляет 4 часа (240 мин). 

 

 

 

 

 

 

 

 



Содержание вступительного испытания 

 

Задача: создание 2-х частной (сценарной) тематической композиции 

по мотивам сказок, указанных в билете. Достичь целостной, законченной 

композиции с оригинальным выразительным решением, продемонстрировать 

понимание стиля и формы. 

Порядок размещения композиции на формате: 

На листе формата 50х50 см. вычерчиваются 2 прямоугольные формы 

размером 15х30 см. и 4 квадрата 10х10 см., расположенные внизу формата.  

В 1, 2, 3 и 4-м квадратах 10х10 см. изображается персонаж – образ главного 

героя сказки разными материалами. 

В форматах 15х30 см. выполняются разные ключевые сцены сказки с 

включением разработанного персонажа. Верхний формат выполняется в 

графике (черно-белое изображение), второй формат – в цвете (гуашью или 

акварелью). 

 

Схема планшета. Все размеры в схеме даны в миллиметрах. 

 

Техника исполнения: цветная графика (3-4 тона/цвета).  

 



Примеры выполнения задания 

 

 

 Время исполнения задания: 4 часа 

Все необходимые для творческого экзамена материалы абитуриент 

приносит самостоятельно. 

 

 

 



 

Абитуриенту запрещается подписывать выполненную работу, ставить 

какие-либо пометки. Работы, имеющие посторонние записи, пометки не 

оцениваются.  

В конце экзамена работы шифруются приемной комиссией. Шифр 

проставляется на лицевой стороне листа. Выполненные работы оцениваются 

предметной комиссией, согласно установленным критериям.  

Оценка с указанием количества баллов выставляется на обратной 

стороне листа числом и прописью. Работа расшифровывается, оценка 

проставляется в экзаменационную ведомость и экзаменационный лист, после 

чего результаты объявляется абитуриенту.  

Работы абитуриенту не возвращаются.  

Критерии оценивания 

Критерий оценивания Максимальное 

количество баллов 

Размещение композиции в листе 15 

Передача характера композиции 15 

Соблюдение равновесия в композиции 15 

Создание художественного образа  15 

Колористическое решение композиции 15 

Степень завершенности работы 15 

Качество исполнения 10 

Итого 100 

 

Программа одобрена на заседании приемной комиссии от 15.01.2026 

г. протокол № 1. 


